LOGBUCH ZUM GTJLCARS-VLC SKIN

23.01.2028

Viele Programme sind skinbar. Der VLC-Mediaplayer auch. Bisher habe ich mich damit nie befasst, aber ich denke, es ware
schon, wenn ich einen eigenen LCARS-Skin fiir den VLC-Player entwickeln kdnnte.
Die Frage ist, wie das geht.

Auf der Webseite VLC media player - Skins - VideoLAN gibt es einige Skins herunterzuladen.

Erst einmal hatte ich zwei LCARS-Skins, die es schon gab, heruntergeladen:

LCARS by Danny -
Requires VLC 0.9.0

& Download (47 5KiB) -
aing $.6.6 &S
102030405 Vot

Beide Skins gefallen mir nicht wirklich. Beim ersten passen mir die Farben nicht und eine Funktion, den Zeitfortschritt
einzustellen fehlt.
Der zweite ist sehr umfangreich, aber alles kommt mir zu mickrig vor.

Auf der genannten Webseite gibt es auch ein Programm herunterzuladen, mit dem man solche Skins erstellen kann.

Den ¢VLC Skin Editor. Zu diesem gibt es eine Anleitung (englisch) dazu und auch ein Forum.

Tja, aber die Anleitung ist unvollstandig, man kdonnte sagen: unvollendet. Und das Forum ist im Grunde tot.

Fragen werde ich wohl dort nicht mehr beantwortet bekommen...Naja, aber das kenne ich ja, also muss ich mich da irgendwie
selbst durchbeiflen. Das kommt davon, wenn man wie ich, eigentlich viel zu spat einsteigt.

Den Skin-Editor habe ich mal runtergeladen und installiert.

Damit musste ich erst einmal klarkommen und verstehen, wie es funktionieren soll.
Als ich das so einigermalien verstanden hatte, konnte ich erste Versuche vornehmen.

Hierzu habe ich mir den ersten oben gezeigten Skin in den Editor geladen und versucht, etwas am Aussehen zu verdandern.
Erst einmal nur die Grafiken. Farbe andern usw., um ein Gefthl dafiir zu bekommen, was wofiir dient und was wo und wie
eistellbar ist. Also fangen wir an, damit rumzuexperimentieren.
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https://www.videolan.org/vlc/skins.php
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Nach ein paar Anderungen der Grafiken mit PaintNet, konnte ich das vorherige Design verdndern.
Das erste Ergebnis sah so aus:

EEN

*

PREFERENCES
0:01:18-0:12:10

Hier habe ich aulRer die Grafiken fast nichts verandert. AulSer, dass ich den Timecode von oben nach rechts unten gebracht
und oben GTILCARS hingeschrieben hab. Ach ja, und natirlich die Schriftart.
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Das war recht einfach, weil die Grafiken nach dem Entpacken des Skins einfach als PNG-Dateien vorlagen
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Das Gute ist, man kann auch seine eigenen Fonts einbringen — natiirlich habe ich meine eigene Schriftart ¢LCARSGTJ3.ttf

eingebunden.

Ich habe rausgefunden, dass das Hintergrundbild aus Segmenten

einzelner Grafiken besteht.

Diese werden einfach aneinander gepuzzelt. Zudem miissen
bestimmte Segmente die Moglichkeit bekommen, gestreckt
werden zu kénnen. Wie man das macht, werde ich noch

herausfinden.

Es gibt auch Grafiken, die als Anfasser gelten, an denen man den
spateren Skin in seiner GrofSe andern kann.
Davon gibt es komischerweise nur drei: Handle Bottom, Right

handle und Handle Corner.

Es gibt also keinen Anfasser oben oder links...komisch. Muss ich
mal mit anderen Skins vergleichen.

Alle Buttons und die Slider (fiir Lautstarke und Abspielfortschritt)
werden dann auf die Hintergrundgrafik verteilt.
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Problemchen

Wenn bei dem VLC-Player kein Skin eingestellt ist, und der Standard verwendet wird, ist es beim Abspielen einer Videodatei
moglich, mit dem Mausrad 10 Sekunden-Spriinge im Video zu machen.
Das finde ich immer sehr niitzlich. Solche Spriinge kénnen auch mit den Pfeiltasten gemacht werden.

Bei einem eingestellten Skin jedoch funktionieren diese Zeitspriinge nur noch im 2-Minuten-Abstand bzw. einem bestimmten
Prozentanteil des Films, aber nicht im 10-Sekunden-Sprung.

Zudem funktionieren die Pfeiltasten anders. Dort erscheint dann ein kleiner Dialog, in dem man den Sprung eingeben muss.
Sehr unpraktisch.

Ich habe schon versucht mithilfe einer KI herauszufinden, wie der Zeitsprung wieder auf 10 Sekunden gebracht werden kann,
bin aber gescheitert. Samtlich Vorschlage der Kl funktionierten namlich nicht.

OK, ich weiB, das braucht kein Mensch, weil man ja einfach einen Film gucken will. Tja, ich hingegen mdchte auch mal 10
Sekunden vor oder zurtiickspringen. Deshalb stort mich, dass es (wahrscheinlich) nicht geht. Es muss aber irgendwie gehen,
weil es im Original ja auch funktioniert. Warum geht das bei dem normalen Player, aber nicht in den Skins??

Weiter im Design (08.02.2026)

Ich habe mich nun mit dem Min-, Max, Close- und Restore-Buttons beschaftigt.

Diese habe ich umgestaltet und zusatzlich eine Hoverfunktion hinzugefiigt, die es zuvor in dem Vorlage-Skin nicht gab.
Beim Uberfahren mit der Maus werden die Buttons nun beige und beim Anklicken rot.

Den Schriftzug habe ich nun auch hinzugefiigt. (fiktive Zahl)

ST [ [ LIRS 4708259

vorher nachher

MAX/RESTORE
LCARS 4708-2=D

MINIMIZE CLOSE

Dann habe ich festgestellt, dass die MaximalgréRe des Players zu gering war. Ich habe sie nun auf meine Bildschirmauflésung
von 1920x1080 gestellt — so kann ich den Player wenigstens auf Vollbild einstellen.
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09.02.2026

Habe mal versucht, ein komplett eigenes Design zu entwerfen mit dem kostenlosen Open Source Vektorprogramm Inkscape.
Ich kann mit dem Programm aber nur bedingt gut umgehen, weil es sehr vielfaltige Funktionen zum Erstellen von
Vektorgrafiken hat (wie Corel Draw) aber ich hab’s versucht.

: _ Heute habe ich es soweit

s s LOARSF geschafft (s. rechts).
Yoy Bin aber nicht sehr
| zufrieden.

Das urspriingliche Design,
’ ,ﬁv : das ich runtergeladen und
[ PREFLL { farblich verandert hatte,
T 102 ; s gefiel mir besser.
' Hier ist alles irgendwie zu
dick. Aber es ist ja nur eine

Grafik.
Ob und wie ich in der Lage sein werde, einen kompletten Skin zu machen, weil ich noch nicht, aber ich bin zuversichtlich

10.02.2026

Weiter mit Inkscape probiert: So kdnnte es aussehen. Gefallt mir schon besser. Jedoch ist natiirlich noch Feinschliff notig.

Ich bilde mir ein, dass es besser ist, zunachst einen
grafischen Entwurf zu erstellen, wie ich es am Ende haben
will, und diesen anschlieSend (iber den VLC Skin Editor in die
Realitat zu Ubertragen.

Mal sehen, ob das liberhaupt so klappt...

Ich habe auch noch keine Ahnung, wie man liberhaupt die
Schieber (Bars) fiir Abspielfortschritt und Lautstarke erstellt,
dass sie am Ende auch so funktionieren und aussehen, wie
in meinem Entwurf. Aber zumindest habe ich nun eine
Vorlage, an der ich mich orientieren kann.

< PREFERENCES
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12.02.2026

LCARS 470822 D
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Also ein bisschen Feinschliff am Entwurf. Interessant, wie das gleich besser aussieht, wenn die Rechtecke mit Zahlen bestlickt
sind.

Ob ich das so in den Skin ibertragen kann, muss ich herausfinden. Ich wiisste noch nicht Mal wie genau ich das umsetzen soll.
Aber so gefillt es mir gut.

Wie zuvor gezeigt, muss die Grafik in Einzelsegmente zerschnitten werden. Diese Segmente sollten natirlich passend zum
Entwurf sein. Es muss ja starre und veranderbare Bereiche geben. Die roten Linien sollen die starren und streckbaren Bereiche
darstellen. (Damals beim Windows 7-Style wurden sogenannte Margins in den einzelnen Grafiken festgelegt, innerhalb derer
der mogliche Streckbereich lag).

Wobei der Bereich unten rechts noch nicht so passt. So wére der Laustarkeregler langgestreckt und das Symbol davor auch...

19.02.2026

Wie zerschneide ich jetzt das Einzelne groRe Entwurfsbild in kleinere Einzelbilder?

Nach ein bisschen googeln, wie das wohl mit PaintNet oder Paint Shop Pro 2020 geht, denn das sind die beiden
Bildbearbeitungsprogramme, die ich Verfligung habe.

Bei dem kostenlosen PaintNet geht das offenbar nur mit gesonderten Plugins, die man nur im PaintNet-Forum finden und
herunterladen kann. Dazu muss man aber im Forum registriert und angemeldet sein. Das erschien mir zudem zu kompliziert.
Paint Shop Pro, habe ich mal gekauft — das Programm sollte ungefahr die Funktionen haben, die manch einer auch aus Adobe
PhotoShop kennt, welches mir aber nicht zur Verfligung steht.

Ja, Paint Schop Pro kann das, konnte ich rausfinden:

Hilfslinien tber das Lineal reinziehen und mit der Beschneidungsfunktion das Rechteck genau an den Hilfslinien einrasten
lassen.

Falls sie nicht einrasten, muss das zundchst bei Ansicht oder Einstellungen aktiviert werden.

Wenn ein Rechteck aufgezogen ist, nicht auf den griinen Haken klicken, sondern auf das zweite Symbol von links (rechts neben
dem griinen Haken) klicken. Dann wird genau dieser Ausschnitt als neues Bild abgelegt (neuer Reiter). Das Bild kann dann
separat gespeichert werden. Ich muss mal gucken, ob man auch transparente Bereiche festlegen kann...
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Das war nur zum Uben. Wenn ich es richtig machen will, muss ich das Vorschaubild in der Mitte wegnehmen.
Und dann jedes Einzelne Bild, das ich ausschneide, dann auch einzeln speichern.
Das probiere ich spater dann mal, wenn ich wieder Zeit habe. Vielleicht morgen...

20.02.2026

Heute habe ich es mal etwas konkreter versucht und das von mir erstellte Bild in einzelne Abschnitte zerschnitten.
Das Gesamtbild ist 695x444 Pixel groR. Frag mich nicht wieso — hat sich eben beim Designen so ergeben...

Erst einmal den oberen Bereich = 9 Einzelbilder, die ich dann so bezeichnet habe, wie im Bild.

Daraus ergeben sich 9 Einzelbilder mit bestimmten Pixel-Abmessungen.

N [ CARS 47082=D
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Diese 9 Dateien habe ich im Skin Editor eingebaut.
Aber dazu muss man die genaue Position der Einzelbilder benennen um sie korrekt zu platzieren.
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Aus der PixelgroRe der Einzelbilder ergeben sich die Schnittpunkte, die kann man berechnen.

Die Bildbreiten sind 259 Px, 189 Px und 247 Px = 695 Px
Daraus ergibt sich = 1. Linie bei 0 Px, 2 Linie bei 259 Px, 3. Linie bei 448 Px und dann 695 Px

Die Bildhéhen sind 183 Px, 108 Px und 153 Px = 444 Px
Daraus ergibt sich 2 von oben 0, 183 Px, 291 Px und dann 444 Px.
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So konnte ich die Bilder exakt im Skin platzieren:

™| Fenster

3 Window: Main - Layout: MainLayout

r

=1-{—| Main

I:l Vergrafi

Objekte Allgemeine Attribute

E Screen

T GTILCARSText [ Bild OL1
- video X
/@ top_text e 1]

L i}

== main O Window: Main - Layout: MainLayout

r

- | Vergréfierungsfaktor: bx | +

Objekte Allgemeine Attribute

| Screen

T GTILCARSText D™= Bild OM 1|

B video
8 top_test X 259

~¥ OnTop

v Co |

Zum Platzieren ist auch wichtig, wie sich die Bilder spater beim Verdndern der FenstergroRe des VLC-Players verhalten.

Die Bilder in den Ecken diirfen sich in der GréRe nicht andern.

Das Bild oben in der Mitte (OM1) muss sich horizontal strecken lassen.

Die Bilder auRen rechts und links (ML1 und MR21) mussen sich vertikal strecken lassen.
Das Bild in der Mitte (M1) muss sich in beide Richtungen strecken lassen.

Das Bild in der Mitte unten (UM1) muss sich horizontal strecken lassen.
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Das bekommt man mit den Ankerpunkten hin, von denen es immer zwei pro Bild gibt.
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Damit das Bild tiberhaupt gestreckt werden kann, muss man bei GréRenanderung ,scale” eintragen.

Scale = skalieren, also GrofSe andern.

Oder mosaic = kacheln. Hier kommt es darauf an, wo ich die Ankerpunkte gesetzt habe.

Wenn die Ankerpunkte so gesetzt sind, dass das Bild horizontal gestreckt werden kann, bedeutet Scale eben, dass sich das Bild
langzieht. Wenn man ,mosaic” wahlt, wiederholt sich das ungestreckte Bild, wenn man das VLC-Fenster breiter zieht.

Weil wir ja strecken wollen, ist Scale die richtige Einstellung.

Mein vorlaufiges Ergebnis heute:

1 Window: Msin - Layout MainLayout [:AHS 47"82 B .
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PREFERENCES

Skin-Editor VLC-Test (etwas skaliert, das obere blaue und das linke graublaue Feld
sind skaliert worden)
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21.02.2026

Als nadchstes musste ich mich um den Menibereich kiimmern. Dieses habe ich in drei Einzelbilder unterteilt

7o LCARS 47082=D

Somit konnte ich das untere Menifeld gestalten.
Wichtig war, es so hinzubekommen, dass alles beim
Strecken richtig erscheint.

Das ist noch nicht tiberall der Fall. Aber das ist |6sbar
und nur eine FleiRarbeit.

Was ich jetzt zusatzlich integriert habe:

Die Laufzeit und die Restspielzeit funktionieren schon.
Die Gesamtlaufzeit wird korrekt angezeigt.

Der Play/Pause-Button funktioniert

Der Titeltext funktioniert.
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22.02.2026

Heute habe ich etwas mit dem Fortschrittsbalken (Slider) experimentiert. Das Ergebnis ist noch nicht sauber...
Ich musste auch erst einmal verstehen, wie das lauft.

Dazu habe ich mir mal einen vorhandenen Skin in den Skin Editor geladen, um den ,,Slider” zu untersuchen.
Beispiel:

In diesem Beispiel besteht der Schieberegler aus einem Hintergrundbild, und einem Bild fiir den Anfasser.

Das ist das Bild fiir den Hintergrund — das wird einfach erstellt und platziert, wie ein einfaches Bild mit normalen
Bildfunktionen, hat mit dem Regler nichts zu tun:

Der eigentliche Regler/Slider besteht aus einer Strecke, auf dem der Anfasser entlanglauft.

0

Da gibt es dann jede Menge Einstellmdglichkeiten, die ich alle mal durchprobieren musste, um sie zu verstehen. Denn in der
Online-Anleitung zum Skin Editor fehlt namlich genau die Anleitung, wie man mit diesen Slidern umgeht.
Vermutlich ist der Entwickler irgendwie dabei ,,abgestorben”...

Also selbst ist der Mann.
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Ich habe nebenbei herausgefunden, dass man den Slider auch diagonal laufen lassen kénnte, wenn man denn wollte — aber
wer will das schon.

W  — Y

Es gibt Gbrigens nur zwei Slider in einem VLC Skin: einen flir den Mediafortschritt und einen fiir die Lautstarke.
Im Grunde funktionieren die gleich.

Das Schwierige an diesen Slidern ist, dass man eine Grafik braucht, die jeden Zustand der Sliderposition anzeigt.

Hier ist auch noch ein Dreieck dargestellt.
Ich selbst will ja nur eine gerade Linie.

Die Grafik fiir den Fortschritt sieht so aus:

Sie besteht aus libereinandergestapelten Einzelgrafiken fiir jede Anfasserposition. Und je Langer der Slider ist, desto mehr
Grafiken missen (ibereinandergestapelt werden.

Die Frage war jetzt, wie erstellt man so eine Stapelgrafik. Interessanterweise ist im Skin Editor genau dafiir eine Art Wizard
eingebaut. Der sogenannte ,Slider Background Generator”

I Siider Backaround Generator ofinen... | | VLC Media F'l-l'!r":-‘r

und Attribute

7%{:,5 Background Generator
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taler Abstand: |0 Hintergrunds helfen.

1 Als erstes wahle bitte ob der Slider von links nach rechts oder von oben nach unten verlauft und wie grof
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gemeint ist,

e S
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Aber auch den muss man erst einmal verstehen.

Wenn man das verstanden hat ist es schon, dass es den gibt, es ware namlich miihsam diese gestapelten Grafiken per Hand zu
erstellen.

Wenn ich nun diesen Slider fiir den LCARS-Skin erstellen will, hat man schon 355 vertikale Einzelbilder.

@l [ 0:55:50 0:44:44 D

Denn jede Anfasserposition muss dargestellt werden kénnen. Und jede Einzelgrafik ist um eine Pixelreihe kirzer, als die Grafik
davor — bis man fiir die Lange, die ich hier habe dann 355 Einzelne Grafiken hat.

In diesem Bild habe ich versucht dem Slider (unter der Position, wo sie hinsoll, damit ich die richtige Ldnge habe)

Noch ist das Graue ja nur hingemalt — aber genau dort soll ja der echte funktionierende Slider hin.

Hier habe ich also schon mal die Strecke, die der Anfasser durchlaufen soll und der Anfasser ist auch schon da.

- 05555 '

Nach meinem ersten Versuch, sah es schon recht gut aus:

ARTIST - TITLE

@3 [ 0:55:55 04404 B

Aber dann beim Testen im VLC-Player lief irgendwie der weille Anfasser dem Roten Balken minimal (so 1 bis 3 Pixel) davon.
Plotzlich hatte ich eine graue Liicke zwischen dem Anfasser und dem roten Balken und dann auch wieder nicht.

Es war inkonsistent.

Komisch.

Das sind dann so typische Dinge, bei denen man vermutlich am Ende irgendwie tricksen muss, um es richtig hinzubekommen.
Eine Idee habe ich: Ich kdnnte dem weilRen Anfasser ja auf der linken Seite einen roten Strich in Balkenfarbe verpassen...??
Aber darum kiimmere ich mich, wenn ich wieder mehr Zeit dazu habe.

Derweil habe ich mich im Skin Editor Forum angemeldet.

Skins - The VideoLAN Forums

Aber eine gute Idee war das wohl nicht. Das scheint tot zu sein. Der letzte Eintrag war zwar von 2024, aber der letzte
beantwortete wohl von 2019.

Also hier kann ich wohl keine Hilfe erwarten...

26.02.2026

Habe mal einen normalen Button zum Offnen der Einstellungen eingebaut — und der funktionierte eigentlich im Skin Editor
erst einmal gut. Aber, als ich dann das Ganze im Mediaplayer testen wollt, lieB sich dieser nicht mehr 6ffnen.

Also irgendwas ist schief gegangen.

Ich bin also die Schritte wieder zuriickgegangen bis zu dem Zustand vorher — aber auch da ging es nicht mehr.

OK, dann versuche ich es eben nochmal — kein Problem: Ich mache natiirlich immer Kopien von letztem funktionierenden
Zustand.

Nochmal versucht — mit anderen Dateinamen und anderen ID’s — und jetzt klappe es @
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https://forum.videolan.org/viewforum.php?f=15

& Einfache Einstellungen

< & 2

Interface Audio Video

Interface-Einstellungen

Da dachte ich dann, ich konnte das Gleiche mal mit dem Equalizer-Button machen. Als ich den erstellt hatte, wechselte der
zwar schén seine Farbe beim Uberfahren der Maus oder beim Klick, aber er 6ffnete den Equalizer nicht.

Also das muss irgendwie anders sein.

Bei einem anderen Skin konnte ich sehen, dass es eine ganz andere Funktion ist, die dahintersteckt, als nur ein Button.

Ein Button klickt man an, da passiert was. Aber ein Button ist im Grunde ein Taster.

Der Equalizer-Button ist hingegen ein Schalter. Der bleibt also aktiv, wenn man ihn driickt. Das bedeutet, man braucht im
Grunde nicht drei Grafiken, sondern 6. Wenn ich aber fiir den Hover und den Klickbutton immer denselben verwende, habe
ich nur noch 4:

EC.png EC_aktiv.png EC_click.png ECQ_hover.png

Ja...und ausgerechnet der Equalizer scheint etwas komplizierter zu sein, weil man den auch einen Skin verpassen kann. Also
muss man nicht nur die Equalizerfunktion aufrufen, sondern auch noch die dazugehdorige Grafik.
Aha...also da kann ich mich spater drum kimmern.

Vielleicht sollte ich erstmal alle einfachen Buttons probieren...
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01.03.2026

Ich habe nun den Open-Button hinzugefiigt und die beiden Buttons, die zum Springen zur nachsten bzw. der vorigen Media-
Datei dienen eingebaut.

Klingt nach wenig — aber immerhin muss ich fiir jeden dieser einfachen Buttons immer drei Grafikdateien erstellen und sie an
die richtige Stelle einbauen und mit Funktion versehen.

i LGARS 470625 D

ENTERPRISE D VIRTUAL TOUR.MP4

0:10:38 B
1 H B B I T (I 100

Ich habe vor, erst einmal die Grundfunktionen einzubauen und mich dann den weiteren Funktionen zu widmen.

Also der Equalizer ist, wie zuvor erwdhnt, etwas komplexer ,weil man diesen auch skinnen kann, was ich vor habe.

Der Lautstarkeregler wird auch eine kleine Herausforderung — vor allem, weil ich dahinter eine Prozentanzeige haben will.
Wenn alle Fnktionen das sind und funktionieren, muss ich mich um Fehler kimmern. Einer davon ist noch der
Fortschrittsbalken mit der Liicke.

Warum die da ist und wie ich das abstelle, weilk ich noch nicht.

MextClick.png MextHover.png MextLCARS.png

PreviousClick.pn PreviousHover.p  PreviousLCARS.p
9 ng ng
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15.03.2026

Ich habe im Laufe der letzten Woche versucht, den Equalizer-Button irgendwie mit einer Funktion zu versehen. Bin aber
gescheitert. Ich war nicht in der Lage, iber den Button einfach den Equalizer aufzurufen. Da ich ja noch keinen geskinnten
Equalizer habe, wollte ich einfach den Standard Equalizer aufrufen. Hab ich einfach nicht hinbekommen.

Dafir funktioniert offenbar nun der Shuffle-Button. Aktive Buttons sind dann hellorange.

X

Shuffle.png shuffle_aktiv.png  shuffle_click.png  shuffle_hower.pn
g

Zudem habe ich den Open-Button eine andere Funktion gegeben als die, die in dem meisten Skins vorgesehen ist.

open_click.png open_hover.png openLCARS.png

Bei den meisten Skins 6ffnet sich der Medien-Dialog. Der ist aber nur niitzlich, wenn ich eine DVD oder CD im Laufwerk habe.
Hat meistens aber keiner. Daher 6ffnet sich einfach der Dialog zur Auswahl eines Ordners, in dem seine eigenen

Mediendateien gespeichert sind. Fand ich logischer...

Ordner &ffnen
« v p Dieser PC » Musik

Organisieren + MNeuer Ordner

v Schnellzugriff

"

"

@ OneDrive
Musik

B
b g
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Der vermaledeite Fortschrittsbalken...!

Habe bestimmt 3 Stunden gebraucht, bis ich das Nachlaufen des Fortschrittsbalkens endlich abstellen konnte. Und das nur mit
Tricksereien. Aber ich habe es geschafft. Wichtig ist ja, wie es am Ende im laufenden Skin aussieht und nicht, wie ich es erstellt
habe.

In der Hintergrundgrafik habe ich den Hintergrund fiir den Fortschrittsbalken wieder eingezeichnet.
Eigentlich brauche ich nur den roten Anfang.
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Das optische Nachlaufen konnte ich nur verhindern, indem ich den Anfasser etwas breiter gemacht habe und dann den Anfang
des Sliders um ein paar Pixel nach rechts verschoben hab. Das rote Anfangsrechteck im Hintergrund wird dann vom Anfasser
liberdeckt, aber wenn der Balken anlauft, ist hinter ihm der Rote Balken zu erkennen. Der erste Teil des Balkens ist aber das
rote Rechteck. Erst danach kommt dann der echte rote Balken. Mit diesem Trick konnte ich das Nachlaufen aufhalten.

Ich habe mir einige andere Skins angesehen. Da haben die wirklich mit dem ersten Pixel angefangen, aber deren Anfasser sind
immer viel breiter als meine 4 Pixel. Daher ist das auch voéllig Egal.

Am Ende des Fortschrittsbalken wird wieder komisch. Denn zum Teil lduft der rote Balken rechts unter dem Anfasser durch
und erscheint dann rechts neben dem Anfasser. Um das zu verhindern, habe ich dem Anfasser hinter dem weifen Bereich
einen grauen Strich gegeben. Damit deckt er den roten Uberlauf, falls es einen gibt, ab. Am Ende angekommen ist dann der
graue Bereich eben um diese Pixel langer — aber genau da endet ja das Video oder die Musik, also wiirde man das gar nicht
sehen.

So bin ich erst einmal zufrieden damit.

Im VLC-Mediaplayer siehts dann so aus:

Jetzt bleibt der rote Balken schon hinter dem weilen Anfasser. Und rechts neben dem Anfasser ist es auch immer grau.

17.03.2026

Heute habe ich mir den Lautstarkeregler vorgenommen.

Zumindest optisch habe ich es soweit hinbekommen. Es ist ja im Grunde auch so ein Slider, wie der fiir den Medienfortschritt,
aber eben kleiner und dann noch mit der Lautstarkefunktion verbunden — was ich aber noch nicht hinbekommen habe...
Immerhin kann ich den Lautstarkeregler jetzt schieben und auch mit der Maus kann man ihn verschieben.

Aber ich habe da noch einiges zu tun. Noch ist er nicht richtig platziert, hat noch keine Funktion, die Prozentanzeige muss noch
gemacht werden und der Button mit dem Lautsprecher soll ja auch noch eine Funktion haben.

Alles nach und nach...

19.03.2026

Jetzt funktioniert auch die Prozentangabe. Witzig: Sie geht bis 200%. Und jetzt kann ich auch mit
einem Klick auf das kleine Lautsprechersymbol den Ton ab- und anschalten.

OK, das funktioniert — aber es gibt noch ein paar kleine Designprobleme, die mir nicht gefallen. So
ist hinter dem Lautsprechersymbol immer ein senkrechter dunkler Strich zu sehen, obwohl das
Symbol keinen aufweist. Komisch.
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Hier muss ich wieder irgendwie tricksen. Ich habe auch schon eine Idee.
Aber das mache ich spater, heute habe ich keine Zeit mehr.

Prozentanzeige funktioniert Geht von O Prozent... bis 200% (Hier 160%)

Ein Klick auf den Lautsprecher graut ihn aus und der Ton ist weg. Die Prozentanzeige bleibt aber bei dem Stand vorher.
Das ist bei anderen Skins aber auch so. Ich wiisste jetzt nicht, ob es Giberhaupt maoglich ist, den Regler auf 0 Prozent zu
schieben und sich das Lautsprechersymbol ausgraut. Das finde ich aber nicht schlimm.

Schlimm kann es nur sein, wenn der Ton stummgeschaltet ist und der Regler auf 200% - wenn man dann den Ton wieder
aktiviert, brullt es aus den Lautsprechern oder Kopfhorer...

28.03.2026

Heute wollte ich mich darum kiimmern, dass im Skin auch das Coverbild vom abgespielten Musikstlick angezeigt wird.

Es ging zunichst darum Uberhaupt ein Bild angezeigt zu bekommen. Uber den normalen Skin Editor scheint das nicht zu
gehen. Da muss man schon in der zum Skin gehérenden XML-Datei arbeiten.

Das ist vermutlich auch der Grund, warum kaum ein VLC Mediaplayer-Skin tiberhaupt Coverbilder anzeigen kann.

Da ich sein Programmierer bin und Coding nicht meins ist, habe ich eben eine Kl gefragt.

Dieser Punkt war noch einigermalRen einfach zu bewerkstelligen. Jedoch immer, wenn ich diese XML-Datei im Skin Editor
gedffnet und wieder gespeichert hatte, waren meine Anderungen in der XML-Datei wieder weg. Der Editor hat diese Stellen
einfach wieder Uberschrieben!

Das machte es kompliziert, weil ich nun jedes Mal, wen ich im Skin was dndere, hinterher immer auch die XML-Datei per Hand
wieder umschreiben musste. Danach konnte ich dann alles wieder zippen und testen.

Denn noch ein Haken an der Sache: Im Skin Editor, kann man das, was man damit gemacht hat ohne speichern gleich im
Mediaplayer testen — nur nicht, ob die Covergrafiken angezeigt werden.

Das ging nur, wenn ich alles wieder als VLT-Datei erstellt hatte und diese im VLC-Mediaplayer mit einem Musiktitel 6ffnete.

Jetzt wusste ich, wie ich das Coverdesign in den Player bekomme. Nur, dass es irgendwo ist und sich nicht so verhilt, wie ich
das mochte. Aber das kann ja nur eine Kleinigkeit sein, oder?

Es ging mir nun darum, das Bild immer mittig von Player anzeigen zu lassen. Also egal, wie grolR man das VLC-Player Fenster
zieht, es soll in der Mitte bleiben. Und wenn es in der Mitte ist, soll es sich immer proportional strecken.

Tja, was soll ich sagen: Nach Stunden !!l... war es nicht moglich, das hinzubekommen!

Entweder war das Bild mittig und skalierte sich unproportional oder es blieb starr an einer Stelle, aber nicht in der Mitte.
Eine Losung war interessant: Das Bild war in der Mitte, skalierte sich auch proportional, aber genau andersherum: Wenn das
Fenster groR gezogen wurde, wurde das Bild kleiner und andersrum.

Das alles hat Stunden gekostet, weil ich wie oben beschrieben immer an der XML-Datei arbeiten musste, speichern, Zippen,

Datei austauschen, Mediaplayer 6ffnen und testen.
Das habe ich bestimmt 100 Mal gemacht, weil es nie das Ergebnis brachte, das ich haben wollte.
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Bild in der Mitte, skaliert.
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Egal, wie man es macht, es war nie so, wie gewiinscht.

Am Ende habe ich mich fir das Coverbild an einer festen Stelle entschieden, mit einer festen GroRe.
Jetzt ist das Bild 250x250 Pixel gro8. Und es bleibt immer gleich.
Spielt keine Musik, erscheint das UFP-Logo, wenn Musik lduft, steht hier das Coverbild.

i LCARS 470022 D P LCARS 470622 D
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Ich weild noch nicht, wie es geht, wenn Musik spielt, aber kein Coverbild vorhanden ist. In dem Fall gibt es offenbar nur ein
schwarzes Feld. Man sieht also gar nichts. Hier wére gut, wenn das UFP-Logo wieder erscheinen wiirde.
Oder alternativ ein anderes Bild...aber da habe ich heute keine Lust mehr zu...

10.04.2026

Heute nur eine Kleinigkeit, die auch einfach umzusetzen war.

Ich hatte eigentlich vor, neben dem Play/Pause-Button einen Stopp-Button zu platzieren, so wie in den Vorschaubildern oben
zu sehen. Aber ich habe festgestellt, dass dieser Stopp-Button anders funktioniert, als ich es mir gewlinscht hatte.

Der Schlief$t namlich einfach den Mediaplayer — und zwar genauso, als wiirde man oben rechts auf das SchlieRen-Kreuz eines
Fensters klicken (in meinem Fall natiirlich der Halbmond oben rechts).

Aber das ist ja bescheuert, denn es kann ja sein, dass man sich gerade schon ein Video
m “.14.34 ansieht und dieses pausieren mochte, weil man irgendwohin muss — und dann, klickt man
1T aus Versehen auf den Stopp-Button und der Mediaplayer schlief3t sich!

Also ist dieser Stopp-Button vollig unnétig. Den einfach wegzunehmen und alles im Design
zu verschieben hat mir aus Faulheitsgrinden nicht gefallen, denn dann miusste ich den Play/Pause Button verschieben oder
den Fortschrittsbalken. Der passt dann aber von der Lange nicht, also miisste ich den auch neu machen usw.

Also habe ich mir iberlegt, was ich anstelle des Stopp-Buttons da hinbauen kann.

Dann ist es mir eingefallen: Da kommt ein Snapshot-Button hin!

Manchmal mdchte man ja mal einen Screenshot von einer bestimmten Stelle in einem Video machen.

Von der Bedienlogik passt das auch. Film pausieren und rechts daneben Klick _ Screenshot.

Einfacher geht’s nicht.
Gesagt, getan. Und so siehts aus:

Snapshot.png Snapshot_click.p Snapshot_hover.

ng png

Ein Klick auf den kleinen Fotoapparat und das Bild wird sofort geschossen.
(OK, der Snap-Shot-Button ist mir noch nicht so richtig gelungen...aber man erkennt (glaub ich), dass es ein Fotoapparat sein
soll.)

@ 1 0:14:34
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Man sieht es kurz als keine Vorschau und den Dateinamen und Ort. StandardmaRig landet es im eigenen Bilderordner.
(Den Speicherort kann man im VLCMediaplayer einstellen).

entsprechende Bilddatei dort und man kann damit machen, was man
will — zum Beispiel in einem Viewer 6ffnen oder mit einem
Bildbearbeitungsprogramm bearbeiten.

DYTTO AND TWITCH - EXTENDED!

0:02:06 ®
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Weiter im Text: Der Loop-Button oder Repeat Button, wie man will. Jedenfalls der Button, der einen gespielten Titel nach
dessen Ende wiederholt, also von vorne beginnen lasst.
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Loop_aktiv.png Loop_click.png Loop_hover.png Loop_off.png

In einigen Skins ist dies eine Checkbox bzw. ein Toggle-Schalter. Ich komme damit einfach nicht klar. Deshalb habe ich
,einfach” zwei Buttons (Tasten) gemacht. Einer fiir einschalten und einer fiirs Ausschalten der Funktion.

Und da bin ich nicht der Einzige. Ich habe mir andere Skins angesehen und mindestens einen gefunden, der nicht eine
Checkbox hat und dessen Skin genauso gut funktioniert. An dessen Besipiel habe ich mich gehalten. Und siehe da, es
funktioniert, wahrend ich diese Checkbox-/Toggle-Funktion nicht zum Laufen gebracht habe, obwohl ich 1:1 dasselbe
eingetragen habe, wie im Musterskin. Tja, da ich kein Programmierer bin und mir samtliches Verstandnis zum Skripting fehlt,
muss ich eben gucken, wie es andere gemacht haben und was ich davon brauchen kann.

Ggf. frage ich eine KI...

Ich hab es am Ende hingekommen:
Buttons, die aktiv sind, sind hellorange.

|
m TERB - TERB - NWAK] ( FEAT. SOFIYA NZAU) [OFFICIAL AUDIO]
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Buttons, die aktiv sind, sind hellorange. Hier mal der Loop- und der Shuffle-Button aktiviert
...Auch, wenn es keinen Sinn ergibt, Loop und Shuffle gleichzeitig aktiv zu haben

|
m IERB - TERB - MWAKI (FEAT. SOFIYA NZAU) [ OFFICIAL AUDIO]

@D 3 0:01:12 | 0:0216 B

Loop und Shuffle aktiv
o E I 55

So, genug fir heute...
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